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Possessions / Notes
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Second Souffle : Relance si
Paction marque un Lien

P

3 Contrecoups = 1 Contrecoup permanent
Possibilités de Contrecoups volontaires
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Test : 1d9 + Attribut + Savoirs/ Apprentissages +
Particularité VS Seuil de Réussite

Débordement par tranche de 3 = I Avantage

En combat, 1 Débordement = 1 Blessure de Corps /
Esprit (Dépenser | point de Résilience pour encaisser
un allié ou pour survivre d un coup

>

a la place d
mortel)

Jet d’Arca : 1d9 + Ether + Signature VS Seuil de
Réussite (Dépenser 1 point de Lucidité pour
remplacer Ether par un autre Attribut)




